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Tijdens deze wandeling liggen er voorwerpen klaar voor bepaalde opdrachten. Heb je het gevoel dat er iets verdwenen
 is of is er iets onduidelijk? Geef dan een seintje aan jeugddienst@sint-pieters-leeuw.be of via 02 371 14 25 Pssst... Voor de volwassenen, het juiste antwoord is drie, negen, twee , één 
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Waar is vlieg toch? We hebben haar al een tijdje niet meer gezien. 
We zijn toch wel wat ongerust.  Willen jullie meezoeken?  

Zoektocht naar vlieg

Hier woont vlieg.  Ga even kijken of ze thuis is. 
Zoek goed tussen het groen onderaan de bomen, je zal
het huisje wel vinden. Let op, kijken mag, aanraken niet. 

Start op de parking, en ga door het groene
hek het park in. Blijf de weg volgen tot
je de hoge bomen op je linkerhand ziet 

Volg de laan tot aan de poort naar het kasteel. Sla nu rechtsaf en loop 
door deze poort. Ter hoogte van de kasteelbrug sla je linksaf, en volg 
je het pad. 

Rechts van het pad, ter hoogte van de Japanse tuin, zie je een bord 
met een doolhof.  Lees de opdracht en noteer het antwoord in het 
eerste vakje bij de slak in het midden van het boekje. 

Volg de weg verder tot aan het speelbos. 
Wandel het speelbos in en zoek de 
grote boomstam die je op deze foto ziet.
Zou vlieg hier ergens zijn?  

Maar neen! Vlieg is hier niet! Hier woont de rundsvlieg, ook wel 
een ‘daas’ genoemd, en  die wil je graag leren achteruit lopen,
     want zij kan heel goed achteruit vliegen.  Weet je nog, die 
    liggende boomstam die je moest zoeken? Kan jij op die stam 
 een eindje achteruit stappen? Of zijwaarts? of voorwaarts?
een handje geven mag...   Gelukt? Goed gedaan! 

Volg de weg, het speelbos uit. Je komt nu aan een grote
boom met een takkenhut. Ga voor alle zekerheid eens kijken
of vlieg zich hier niet verstopt heeft.

Volg daarna het pad verder tot je de grote zomereik passeert
Achter deze eik vind je de volgende opdracht. 

Verbind de vliegen met hun eigen lievelingskakje.  Welke vlieg heeft geen? 
Dit cijfer hoort in het tweede vakje in het midden van het boekje.

Volg de weg verder en ga bij het kruispuntje rechtdoor. Op deze weg
passeer je langs een uitgeholde boomstronk. Controleer misschien 
toch even of vlieg daar niet aan het kaarten is met de kevers?

Vervolg daarna de weg, tot je aan een lage zwarte omheining komt. 
Achter deze omheining zie je een afgezaagde boomstronk, daar is de 
volgende opdracht. 

Achter die stronk vind je een blokkenpuzzel. Als je de vliegenzwam kan
maken, krijg je aan de achterzijde een cijfer. Noteer dit cijfer in het derde vak.

Loop terug naar het zwarte hekje, volg dit hekje naar beneden, maar niet
gewoon stappend. Spreid je armen en zoem naar beneden zoals een 
echte vlieg! Beneden aan de weg aangekomen ga je verder naar links. 
 

 
Als je bijna aan de ingang van de rozentuin bent zie je rechts van het pad een 
prachtige Varenbeuk. Dat is een gigantische boom, met takken tot op de grond. 
Als je rechts om de boom loopt, is er een kleine opening.  Ga eens HEEL 
VOORZICHTIG een kijkje nemen.

Oh nee! De spin heeft een vlieg gevangen. Gelukkig is het niet onze vriend! 
Welke kleur heeft de vlieg in het web? Dit cijfer noteer je in het laatste vakje 

Loop verder tot aan het tweede bankje met een vuilnisbak. Vliegen zijn toevallig dol op 
vuilnis. Kijk eens goed rond. Misschien vind je hier de schatkist? 

Nu heb je de 4 cijfers die jullie nodig hebben om de schatkist van vlieg te openen.  
Wacht eens, schatkist van vlieg?  Vlieg zal zich toch niet IN de schatkist verstopt hebben?
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